Bienvenidos a la Guia del Usuario de:

(15-11-2014)

PS2SX es un GUI de PS2PSXe creado con la intencién de hacer mas comodo el uso de dicho emulador. PS2SX usa
también versiones personalizadas de uLaunchELF y RadShell.
PS2SX: Howling Wolf & Chelsea Software
PS2PSXe: ffgriever
uLaunchELF: dlanor
RadShell: (sorry, no encontré ningln dato acerca de sus creadores)
Agradecimientos: nokiajavi, ibisjc

(varias de las imdgenes de esta guia corresponden a la version 1.2 del programa)



What the .....?

Si, eso mismo dije yo cuando ffgriever publicé la primera BETA de PS2PSXe al

a por el afio 2010. ¢Como
pretendia hacer un emulador que solo funcionara por linea de comandos? Alli fue cuando el abuelo de este
proyectd surgid ... y digamos que nacié cojo. uPS2PSXe fue el primer intento por un GUI de dicho emulador,
l[astima que se quedd en proyecto y que no salid de la Scene Hispana. La idea de dicho GUI era que los juegos los
instalase el usuario en la PC y que una interfaz que contara con controles sencillos y coverart para el juego fuera
quien los cargase en el PlayStation 2. Acepto que en aquel momento yo era un super dummy en lo de programar
y que si bien podia hacer cosas, mis scripts no eran los mejores, de ahi las limitantes iniciales de ese antiguo GUI
de solo tener soporte para hasta 6 juegos, de no poder ni siquiera editar bien el PSX.FIL, de no mostrar
porciento de copia................

En fin, ese proyecto inicial lo suspendi porque cuando logré dominar todo lo que necesitaba para poder hacer el
GUI correctamente, me di cuenta de que esa idea inicial que tenia era un chasco, si bien todo podia engranar,
requeria mucho cédigo y ademads requeria arreglar varias cosas que ya estaban adelantadas de una X manera.
En resumen, el proyecto quedd engavetado en 2012.

En el afio 2013, cerca de mayo, se me da la idea de retomar el proyecto. PS2PSXe tenia ya grandes adelantos y
me di a la tarea de analizar los GUI existentes y los bundles creados por los usuarios.

Una vez mds: What the .........[2 2121212121212 1212121212 1?21?1?1?1?

ffgriever habia creado una interfaz digna de un emulador, pero aun tenia tres problemas por arreglar (junto a un
bono extra):

1-Compatibilidad: En los emuladores hay una frase muy comun: “Con cada nueva version arreglas un problemay
generas otro”. Este aspecto es muy notable al ejecutar juegos como “Tales Of Destiny II” (aka: “Tales Of
Eternia”) en r202 y luego en r198. Con tantas versiones existentes del emulador y con la baja compatibilidad de
cada uno, éicémo es posible que el GUI no permita elegir la version a cargar (202 y pre-202*, ademas,
seleccionar una pre-202 de un bundle es incdbmodo)? Muchos usuarios han creado varios bundles con la
intencion de solucionar este inconveniente.

2-Ultra Adulto: Dejemos esto claro: si bien los homebrew como los emuladores no estan orientados a que los
nifios los usen, bien sabemos que en muchos lugares, sobretodo en paises de Latinoamérica, los nifios usan mas
homebrew que los mismos adultos que los instalamos. No me malentiendan, PS2PSXe como todo emulador es
dificil de configurar y usar, pero ese no es el punto: el punto es que el programa no es a prueba de nifios.
Softwares como OPL tienen versiones Childproof en las que no se permite que se cambien las configuraciones.
Si un padre con conocimiento, deja el emulador listo para que su hijo juegue el juego que guste de los que tiene
con solo cargarlo, no le gustaria que “trasteando” el nifio le acabe con la maravillosa configuracién que tiene
hecha.

3-Ningun juego es igual a otro: Si se han tomado el trabajo de revisar los foros, notaran que todos los juegos
llevan configuraciones distintas en PS2PSXe y tener que estar cambiando configuraciones cada vez que vamos a
cambiar de juego es realmente incémodo.

Bono-Estilo: No niego que la interfaz del GUI de ffgriever es bastante atractiva, pero no llega a lo que son las
interfaces de los programas actuales. Casi todos los programas de carga de juegos que vemos ahora en la Scene
tienen para ver la portada 6 el icono del juego por lo menos, ademas, eso de ir a buscar el ISO, a veces
incomoda un poco.

Al ver todo eso me miré al espejo y me dije: “............... JOSE...ovieieeeen, ya ellos lo arreglaran” y como al otro
dia no arreglaron nada, me puse a idear el ¢{cdmo crear un GUI que tenga todo en un solo pack/bundle y que
realmente sirviera de algo mas que mi intento anterior?

* pre-202: las versiones anteriores al r202



Comenzando la Odisea:

Bien, ya con todas las herramientas en las manos, tocaba analizar lo que teniamos y ahi se descubre el primer
“cambolo” (piedra enorme) en el camino, la incompatibilidad de versiones: Si miran todos los bundles de
internet, las versiones R33 al R198 estdn separadas del R202. Eso es porque el plugin de audio varia y para
incomodarnos a todos: las dos versiones se encuentran en la misma ubicacion, o sea, o los separas 6 no
funcionan.

La solucidn para eso era personalizar el emulador r202 y cambiarle la ruta, lo cual se incomoda un poco al no
tener el cddigo fuente del emulador, pero igual se podia intentar.

Luego de resolver ese problema hubo que idear una forma para que el GUI no se demorara lo que mi GUI
anterior se demoraba para leer un PSX.FIL. Asi fueron ideadas las carpetas art, conf y files, las cuales no solo
organizaban todo, si no que también aceleran enormemente la edicidn y navegacién de los archivos de
configuracion y paginas de carga de juegos.

Mi recomendacion a los que lean esto y tienen entre manos el proyecto de un bundle 6 un GUI es que tomen
todos los emuladores del R33 al R198 y los junten en una carpeta, y que usen radshell para definir que emulador
carga qué juego. Para el R202 cambien la ubicacidn del plugin (HxD los puede ayudar con eso) y juntenlo junto a
los otros emus. El resto depende de ustedes.

La segunda piedra era hacerlo facil de usar y de una forma que los usuarios menos avanzados no se
confundieran tan facilmente. Ejemplo: en los foros muchos usuarios dicen que no saben qué ELF ejecutar para
cargar el GUI de PS2PSXe y muchos preguntan una y otra vez la forma de cambiar de un emu para otro entre
otras muchas dudas. Poco a poco me puse a analizar las dificultades de los usuarios e intenté resolverlas 6 por lo
menos, facilitar las cosas.



Antes de empezar:
La primera vez que carguen PS2SX en la PC, les recomiendo que lo configuren, para eso, dirijanse al botén
“Configurar PS2SX”:

Disco local (C2) - @ Refrescar % Preparar para PSX

Espacio Libre: 2.62GB - Sistema de Archivos: NTFS " :

Juegos en este dispositivo: _
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(C) 2013-2014 - Howling Wolf & Chelsea Software

Una vez ahi, decidiremos en qué carpeta es en la que guardamos nuestros juegos de PSX y en dénde es que
tenemos sus caratulas. A la hora de buscar un juego para instalarlo 6 de ponerle una cover al juego, el programa
nos llevard a esas carpetas respetivamente. También aqui podremos decidir cual serd la configuracién que se le
aplicara a los juegos por defecto. Les recomiendo que ajusten en especial la salida de video y que decidan si
ponerla en “PAL” 6 en “NTSC”. “PMIN Patch” es una funcidn que estd ahi por estar. No tiene utilidad en el
emulador, pero bueno, decidi ponerla. Lo que hace es lo mismo que “Don’t Copy My PSX”, protege los CCD de
PSX contra copia una vez grabados con “CloneCD 4.0.1.9” especificamente, permitiendo copiar los primeros

128MB del CD solamente.

Ruta de los juegos:

| D:PSX Pendiente

[ . ]

|

Ruta de las covers: (-~ ]
|

| DrPsx Pendiente\Psx

Configuracion Predeterminada Personalizada: PMin Patch

Sistema:

Corregir Puntero: H Desactivar Excepcionales: H
BIOS: |SCPH-7502 |v| Emulador: [R202 (recomendado) ||

Disco:

Parchear Libcrypt: H Leer SubChannel: H

Audio:

Sorido: Thread Mode: [activado | +| SPUIRQ: [no [+
Gamepad:

Confrol: H

Graficos:

Salida de Video: Usar limite de FPS:
Profundidad del color: Informacién de video: |Ocultar

Filtros en Sprites (desachvar en los Final Fantasy): |Desactlvar

Filtros en pollgonos Interpolacian. m
e =1 - A —

Aplicar Cancelar

Luego de terminar de configurar el programa, damos “Aplicar”.

4




Instalando un juego:

Empecemos por seleccionar el dispositivo a usar. Los juegos pueden ser instalados en Memorias Flash, Discos

duros, etc. Para poder ser cargados en el PlayStation 2 su sistema de archivos debe ser FAT32. NOTA: La
instalacién en memorias flash que copian a menos de 5MB/s se ve severamente alentizada con PS2SX.
Recomiendo instalar los juegos en cualquier disco duro de la PC y luego copiar la carpeta “HWC-PSX” a la

memoria, asi ahorraran tiempo de instalacién. En el caso de las memorias USB 3.0 no hay problema alguno.

@ Refrescar {4 Preparar para P5X

Disco local (C2) -

Disco local (C:)
Disco local (D:)
MEMORIA USB (E:)
|Seagate (H:)

PlayStation

#) Configurar PS25X

(C) 2013-2014 - Howling Wolf & Chelsea Software k. Arerca de...

Una vez que seleccionamos el dispositivo a usar le damos a :
{# Preparar para PSX N
Para instalar el primer juego damos clic en:
#4= Adicionar Juego

Seleccionamos el juego que queremos instalar y damos clic en “Abrir”

&S usque un archive de juego E
R " ronre i o eaes » o+ -
Organizar * Mueva carpeta B o~ O '@'

4 Descargas - MNombre ° Fecha de modifica..  Tipo
B Escritoric . T T
L . Crash Bandicoot [U] [SCU5-94300] 11/03/2006 02:57 Carpeta de ar
= Sitios recientes i i ; -
. Hyakujuu Sentai Gaoranger 29/10/2014 01:26 Carpeta de ar
. Kamen Rider Ryuki 04,/09/2011 09:46 Carpeta de ar

4 Bibliotecas ] . ) o
. Minpu Sentai Hurricanger (J) JAP (Power...  21/09/2014 09:04 Carpeta de ar

. Power Rangers LigthSpeed Rescue PALP...  29/10/2014 01:25 Carpeta de ar
., POWER RAMGERS TIME FORCE (SONY) 20/10/2014 01:26 Carpeta de ar

3 Documentos

le=| Imagenes

J Miisica =| ). POWERRANGERS ZEQ FULLTILTBATTL.. 29/10/201401:26  Carpeta de ar

E UE== . Tales Of Destiny (U) ESP [FANSUB] 24/09/2014 11:10 Carpeta de ar
& Equipo . Tales Of Eternia (U] ESP [FANSUB] 24/09/2014 11:10 Carpeta de ar
: K @ Crash Bandicoot 2 - Cortex Strikes Back (...  02/01/2009 12:02 Archive IMG

s Discalocal (C) [ Megaman 8img 20/07/200206:06  Archivo IMG

a Disco local (D:)

- MEMORIA USB (I

—a Seagate (H:)

- 4| (1] 3

Mombre: | Crash Bandicoot 2 - Cortex Strikes Back |'| |F0rmat05 Compatibles (~.img; |v|

[ Abrir%J’ Cancelar |




Decidimos el nombre del juego y damos “Continuar”

7 Nueveo Juego para P525X 2

MNombre del juego:

Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes Back )

Seleccionamos una configuracién de la lista, si no existe, damos en “Por Defecto”, de existir configuracién para
el juego, la seleccionamos.

Espacio Libre: 3GB - Sistema de Archivos: FAT32 Versidn 1.2 - www.scenespzin.net

Juegos en este dispositivo: #= Adicionar Juego &/ Terminar Instalacidn

7 Muevo Juego para P525X

Configuracion a usar:

FPar defecto (personalizado)

Par defecto (personalizado)

Puar defecto (propios del programa)

Crash Bandicoot

Crash Bandicoot 2

Final Fantasy (Genérico) %
Final Fantasy VIl (untested)

Final Fantasy VIl
Megaman 8

Yalkyrie Profile (untested)

(C) 2013-2014 - Howling Wolf & Chelsea Software

Esperamos a que se instale el juego

Instalando juego (IMG)

NOTA: La barra de progreso tiene un botén de “Ocultar” esto nos permitird “Transparentarla” y verla mientras

trabajamos en cualquier otra cosa (miren aca abajo en el nombre del documento):

[CaYid 9 - O . il —_— | Documentol = N o |

S i | smetsr  Dichodepigna  Reterencas  Comvipondenca R Vista -
__,i " L (Ol ) -2 - A S ERIA) = - = - R | aspbcco | asebceoc AaBbC: Aapbee AAD - ’3\ ”:::;m,
PO partormto| N =m0 A A A (W WD S| | o (rseeone. et Tuez e Cemblec | 5

RS Lol — - - ot e
Eem e e e 5

5
s i
Hola, esto es escribir
*

Pigina1de  Pasbrasid | PspsAet Espas, intemacional [Foase

s Correspondencia Revisar Vista




Como ya teniamos configuraciéon para este juego, solo queda cambiarle la cover.

Espacio Libre: 2.81GB - Sistema de Archivos: FAT32 Versidn 1.2 - wewvi.scenespain.net
Juegos en este dispositivo:

Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes Back

cC
=
Ic
'
N
>~
L
—

Tamaiio: 191.39 MB
Formato: Imagen CloneCD |
[ | Propiedades ] |{¥ Cambiar Cover

[ ¥ Eliminar Juego l W Mds Opciones ]
(C) 2013-2014 - Howling Wolf & Chelsea Software ' € Configurar PS25X |

Luego de seleccionar la cover damos “Abrir”

0 Busque una portada 53] .I
C N B < PORTADAS » PSX » DBPSX = Buscar DEPSX 2

=~ 0 @

Organizar - Mueva carpeta
# Descargas N Crash Bandicoot  Crash Bandicoot  Crash Bandicoot  Crash Bandicoot
o () (FRO).png (1) (REV).png (1) (5F).png (U} (FRO).png
B Escritorio il IS
1= Sitios recientes e g
by 1 3 [ I
- Bibliotecas E;-_i___—_ vy E‘
| Documentos g M
= Imagenes Crash Bandicoot Crash Bandicoot Crash Bandicoot Crash Bandicoot
J‘ Miisica L (U] (REV).png () (5P).png 2 Cortes Strikes 2 Cortes Strikes
) T Back (L) Back (L)
E Videos (FRO).png (REV).png
1M Equipo

—a Disco local ()

—a Disco local (D)

o= MEMORIA USBE (f— . = 3
., Seagate (H:) Crash Bandicoot Crash Bandicoot Crash Bandicoot Crash Bandicoot
3 Warped (E) 3 Warped (E) 3 Warped (E) 3 Warped (1)
i (FRO).png (REV).png (SP).png (FLAT).png -

Mombre: | Crash Bandicoot 2 Cu:urtesStrikesBack(L|'| |FDrmatDSCDmF'EtiWESf*-Qif:*-_|'|

’ Abrir M ’ Cancelar ]

Listo, juego instalado.



#4= Adicionar Juego .
s una vez mas.

Si queremos poner otro juego damos clic en
Ahora voy a instalar el “Tales Of Destiny”, pero, hay un pequefio problema, no tengo configuracién para dicho
juego. En ese caso voy a seleccionar “Por defecto (personalizado)” que son las que configuramos en el botdn
“Configurar PS2SX”, las propias del programa son las que traia la primera vez que lo abrimos.
) 8

Espacio Libre: 2.81GB - Sistema de Archivos: FAT32 Versidn 1.2 - vewvi.scenespain.net

Juegos en este dispositivo: of= Adicionar Juego | o Terminar Instalacidn

Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes Back

s

==

: ™ Mueve Juego para P525X - r

Configuracion a usar:
Por defecto (personalizada)

Por defecto (personalizado) L\\?
Por defecto (propios del programa)

Crash Bandicoot

Crash Bandicoot 2

Final Fantasy (Genérico)

Final Fantasy VIl (untested)

Final Fantasy VIl D
Megaman &8
Valkyrie Profile (untested) mbiar Cover

-

[ ¥ Eliminar Juego l W Mds Opciones l

2013-2014 - Howling Wolf & Chelsea Software | A Acercade... | @ Configurar PS25X |

Una vez instalado seleccionamos la cover y luego nos dirigimos a “Propiedades”:

Espacio Libre: 2.25GB - Sistema de Archivos: FAT32
Juegos en este dispositivo: w§= Adicionar Juego

Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes Back
Tales of Destiny

B PlayStation]

Tamano: 573.69 MB
Formato: Imagen con CueSheets
2 PropiedadesL} | ¥ Cambiar Cover |

| x EIiminarJuegov | Q Mds Opciones ]

(C) 2013-2014 - Howling Wolf & Chelsea Software [ . Acerca de... I € Configurar PS25X
T NN 0 A




En propiedades decidimos la configuracion que le aplicaremos al juego, incluso podemos decidir qué version del
emulador usaremos:

Nombre del Juego:

Tales of Destiny |
Sistema:

Corregr Puntero: Desactvar Excepcionales:
BIOS: Ermulador: |R202 (recornendada) |v|

Disco:

Parchear Libcrypt: H Leer SubCharnnel

Audio:

Sonida: Thread Mode: SPUIRG:
Gamepad:

Control: H

Graficos:

Salida de Video: Usar lirmite de FPS: H
Profundidad del color: Informacidn de video: |Ocultar -

Filros en Sprites (desactivar en los Final Fantasy ). | Desactivar -

Firos en poligonos: Interpalacian; |Activar |v|
CoffetBex:[o D offetBey:i[o ]

[ Apnlicar H Cancelar ]

El botén “Vista Previa” nos permitira ver cdmo se vera el juego en nuestro PlayStation 2, asi nos aseguramos
que el nombre no sea muy largo, etc.

7 Preview

Tales of Destiny

Si ya tenemos todo listo, damos clic en “Aplicar”

En el caso de este juego, yo cambié el emulador a “R198” y desactivé los filtros graficos.

Si queremos guardar esa configuracidn en nuestra lista de configuraciones predeterminadas, vamos a
“Mas Opciones” y seleccionamos “Guardar Configuracion en Predeterminadas”:

Espacio Libre: 2.25GB - Sistema de Archivos: FAT32 Versién 1.2 - vwwi.scenespain.net

Juegos en este dispositivo: #§ Adicionar Juego | < Terminar Instalacion

Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes Back
Tales of Destiny

B PlayStationi

Tamaiio: 573.69 MB
Formato: Imagen con CueSheets
- P[Qpiedades |JQ Cambiar Cover

: x Eliminar Juego I W Més Opciones
. o e i I —
Guardar Configuracidn en Predeterminadas

(C) 2013-2014 - Howling Wolf & Chelsea Software L. Acerca de... | |

—— Parchear PMIN

Aplicar Configuracion Predeterminada

BIOS para las Memory Cards (General)




De esa forma, si en alglin momento queremos guardar el juego, podremos aplicarle esa misma configuracion sin
problemas:

2 5 X

Espacio Libre: 2.25GB - Sistema de Archivos: FAT32 Versidn 1.2 - wvrw.scenespain.net

Juegos en este dispositivo: #§= Adicionar Juego | & Terminar Instalacidn

Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes Back
Tales of Destiny

[+ Nueveo Ju ego para P525X
Configuracion a usar:

Por defecto (personalizado)

Par defecto (personalizada)
Por defecto (propios del programa)
Crash Bandicoot

Crash Bandicoot 2

Final Fantasy (Genérico)

Final Fantasy VIl (untested)
Final Fantasy Wl

Megaman 8

Yalkyrie Profile (untested)

Tales of Destiny [Personalizado]

ueSheets .

= T IUE0 h as Opciones
(C) 2013-2014 - Howling Wolf & Chelsea Software | A Acercade... | € Configurar PS25X |

Todas las configuraciones que guardemos se almacenaran en: “C:\PS2SX\CFGCUSTOM”
Si queremos, podremos compartir nuestras configuraciones por toda la red y asi pasamos menos trabajo a la

hora de hacer funcionar un juego correctamente.

Luego de instalar los juegos, vamos a decidir el BIOS que usaremos para explorar nuestras Memory Cards.
NOTA: Cada juego usa un BIOS por separado que se decide en sus propiedades. El BIOS para las Memory Cards
es el que usaremos a la hora de “Copiar” y “Eliminar” nuestras salvas.

Espacio Libre: 2.25GB - Sistema de Archivos: FAT32
Juegos en este dispositivo:

Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes Back
Tales of Destiny

Tamaiio: 573.69 MB
Formato: Imagen con CueSheets
‘ /| Propiedades | 59 Cambiar Cover \

] xEIiminarJuego | “Més Opciones ’

Guardar Configuracion en Predeterminadas

Parchear PMIN

(C) 2013-2014 - Howling Wolf & Chelsea Software A, Acerca de... l

Aplicar Configuracion Predeterminada

BIOS para las Memory Cards (General) [>




El BIOS lo podremos decidir a lo “pro”, seleccionandolo por el modelo de la consola:

2 [ X ]

Espacio Libre: 2.25GB - Sistema de Archivos: FAT32 Versién 1.2 - vevrw.scenespain.net

#§= Adicionar Juego o Terminar Instalacidn

o

=

Juegos en este dispositivo:

Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes Back
Tales of Destiny

m;m

e oy
= (el

4
§j !

I+ Selector de BIOS

Estaciones de Desarrolio ]

Fécil: | Playstaton | PSOne |

Avanzado: | SCPH-7502 |.r [ Aceptar
SCPH-7502
SCPH-1000 - ¥
SCPH-1001 namco'\
SCPH-1002 5"\
SCPH-101
SCPH-3500 MB
SCPH-5000 con CueSheets
SCPH-5500 '
SCPH-5552 | 9 cambiar cover |
SCPH-7000 ——
SCPH-7001 | ® Mds Opciones ]

SCPH-7003 ———

(C) 2013-2014 - Howlin SIS  Configurar PS25X |

DTLH-3002

0 a lo sencillo por el tipo de consola (PlayStation NTSC/PAL/NTSC-J, PSOne 6 Modelos de desarrollo)
12 6 | X

Espacio Libre: 2.25GB - Sistema de Archivos: FAT32 Versidn 1.2 - vawvi.scenespsin.net

Juegos en este dispositivo: ef= Adicionar Juego | & Terminar Instalacién

Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes Back
Tales of Destiny

[ Selector de BIOS

Facil - [ PlayStation ][ P50ne " Estaciones de Desarrollo ]
Avanz =~ P& I\ |*|| Aceptar |
NTSC

NTSC-] - _—

Tamaifio: 573.69 MB
Formato: Imagen con CueSheets |
[ | Propiedades l [I¥ cambiar Cover ]

[ xEIiminarJuego l W Mds Opciones ]

(C) 2013-2014 - Howling Wolf & Chelsea Software ' &) Configurar PS25X 1




Luego pueden instalar cuantos juegos quieran, solo recuerden que luego de instalarlos todos deben dar clic en
“Terminar Instalacién”

Espacio Libre: 1.28GB - Sistema de Archivos: FAT32 Versidn 1.2 - wawvr.scenespain.net

Juegos en este dispositivo: #§= Adicionar Juego | & Terminar Inst:llaci

Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes Back
Hyakujuu Sentai Gaoranger

Kamen Rider Ryuki

Megaman 8

Power Rangers Lightspeed Rescue
Tales of Destiny

Tamaiio: 226.16 MB
Formato: Imagen CloneCD
[ /| Propiedades I 1% Cambiar Cover ]

l x Eliminar Juego I W Més Opciones ]
2013-2014 - Howling Wolf & Chelsea Software ' & Configurar PS25X

Toda la instalacion se guarda en el dispositivo dentro de una carpeta llamada “HWC-PSX”:
| . HWC-PSX

' I WA =
m' . v Equipo » MEMORIA USE (E) » HWC-PSX » v | 4

=

Buscar HWC-PSX

Organizar o Abrir Compartir con » Mueva carpeta >+ [ @
<% Eavoritos Nombre : Fecha de medifica... Tipo Tamario s
@ Descargas . art N 29/10/2014 01:23 Carpeta de archivos |
Bl Escritorio J bios o 29/10/2014 01:23 Carpeta de archivos
1| Sitios recientes . conf 29/10/2014 01:23 Carpeta de archivos
., files 29/10/2014 01:23 Carpeta de archivos
. Bibliotecas J mc 29/10/2014 01:23 Carpeta de archivos
@ Documentos . plugins 29/10/2014 01:23 Carpeta de archivos
[ Imdgenes | snap 29/10/2014 01:23 Carpeta de archivos
J’ Musica || audsrv.in 26,/08/2011 09:16 Archivo IRX 22 KB
B videos || BJFI20141029133704.apo 06/05/2013 04:32 Archivo APOQ 100 KB 3
|| BJFI20141029133704.i0s 29/10/2014 02:03 Archivo I0S 1KB
1% Equipe || DIKH20141029144013.apo 06/05/2013 04:32 Archivo APQ 100 KB
a Disco local (C:) || DIKH20141029144013.i0s 29/10/2014 02:51 Archivo I0S 1KB
a Disco local (D:) | emuprol.tux 29/10/2014 02:52 Archivo TUX 49 KB
e MEMORIA USE (E:) | emupro.tux 29/10/2014 02:52 Archivo TUX 40 KB
a Seagate (H:) || freesd.in 07/06/2010 01:41 Archivo IRX 19 KB
|| GDIA20141029142133.apo 06/05/2013 04:32 Archivo APOQ 100 KB
Gh Red || GDIA20141029142133.i0s 29/10/2014 02:29 Archivo I0S 1KB
|| GIKH20141029140652.apo 06/05/2013 04:32 Archivo APOQ 100 KB T
|| GIKH20141029140652.i0s 29/10/2014 02:21 Archivo I0S 1KB
| gokaigersl.ksg 29/10/2014 02:52 Archivo KSG 2KB
|| gokaigers2.ksg 29/10/2014 02:52 Archivo K5G 2KB
|| HCBA20141029143026.apo 06,/05/2013 04:32 Archivo APO 100 KB
|| HCBA20141029143026.i05 29/10/2014 02:39 Archivo I0S 1KB
|| HFEK20141029132747 .apo Archive APO 100 KB
|| HFEK20141029132747 ios 29/10/2014 01:34 Archivo I0S 1KB
ioman.in 03/05/2010 01:42 Archivo IRX 11 KB

e {

art Fecha de modifica.. 29/10/2014 01:23
Carpeta de archivos




Cargando los juegos en el PlayStation 2:

Una vez terminada la instalacion solo queda poner la memoria 6 disco duro en nuestro PlayStation 2 y cargar el
archivo “hwc-psx2sx.elf” que se proporcioné con el emulador.

Hay varios métodos para esto. Puedes lanzarlo usando “uLaunchELF”, “FreeMcBoot”, etc.

Para los que no tengan mucha habilidad, se les ha proporcionado un archivo llamado “FREEMCB.CNF”

Peguen “hwc-ps2sx.elf” y “FREEMCB.CNF” en su memoria flash y inicien su PS2 con ella conectada en algun
puerto USB, asi el emulador auto-cargara con la consola.

Una vez que cargue el emulador, veremos nuestros juegos ordenados de 4 en cuatro y divididos en varias

-
Ny 5 Hyakujuu Sentai Gaoranger (%]
Power Rangers Lightspeed Rescue '

[ L,
4-

(C) 2013-2014 - Howling Wolf & Chelsea Software Explorar Virtual Memory Cards m' (C) 2013-2014 - Howling Wolf & Chelsea Software Explorar Virtual Memory Cards ml

paginas.

483 PlayStation|

Los controles son los siguientes:

X, O, [], /\ : Cargar el juego correspondiente.
Izquierda y Derecha: Cambiar de Pagina
R1: Explorar las VMC

De no haber juegos en el USB se mostrara esta pantalla:




Si vamos a explorar las VMC nos toparemos con el afiorado menu de PSX:

MAIN MENU

Alli seleccionamos “Memory Card” y dentro podremos copiar y eliminar juegos tal como en un PSX:

Crash Bandicoot 2

Los controles dentro del emulador son los mismos que los de PS2PSXe:
Captura de Pantalla = L1 + L2 + R1 + R2 + tridngulo + circulo
IGR (In Game Reset) (o sea, salir del juego): L1 + L2 + R1 + R2 + arriba
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